Zajecia 8 czerwiec ,Zwierzeta na swiecie”

1. ,Gdzie zyjg zwierzeta?” — zajecia dydaktyczne. Odszukiwanie na mapie
zwierzat, ktoére znajdujg sie w niewtasciwych miejscach.
Przyporzagdkowanie zdje¢ zwierzat podpisom — rozpoznawanie zwierzat,

czytanie globalne. Porzagdkowanie zdje¢ zwierzat — klasyfikacja, przeliczanie,
poréwnywanie.

Podziat zwierzat na zyjgce na pustyni, na sawannie, w oceanie i lasach
tropikalnych. N. przynosi duzg mape swiata. Na mapie umieszcza zdjecia
zwierzat w niewtasciwych miejscach (np. pingwin w Polsce,

zubr w Afryce). Méwi dzieciom, ze znalazt takg mape, i pyta, czy na pewno jest
ona poprawna.

Dzieci orientuja sie, ze zwierzeta umieszczono btednie, i zdejmujg zdjecia z
mapy. Kazdemu zdjeciu przyporzadkowujg odpowiedni podpis: zyrafa, ston,
zebra, lew, wielbtad, fenek, skorpion, papuga, tukan, goryl, tygrys, rekin,
wieloryb, meduza, konik morski, zotw, btazenek, pingwin, zubr,

wrobel. N. pyta, czy da sie jakos$ uporzgdkowac zwierzeta przedstawione na
zdjeciach. Pomysty dzieci mogg byc¢ rozne: ptywajace, latajace, ssaki, ptaki,
majace nogi, niemajgce nog, krajowe, egzotyczne itd. Przeliczanie elementéw w
zbiorach, poréwnywanie. N. prosi o podzielenie zwierzat na dwie grupy: zyjace
w cieptym i zimnym klimacie. Pyta dzieci: Jakie elementy wyglgdu zwierzecia
mogq swiadczyc o tym, ze zyje ono tam, gdzie jest zimno? N. przynosi
papierowe torby, na ktérych nakleit nazwy srodowisk zycia zwierzat: pustynia,
ocean, las tropikalny, sawanna. Dzieci wrzucajg do toreb odpowiednie zdjecia
zwierzat. Za kazdym razem podajg nazwe zwierzecia i nazwe miejsca,

w ktoérym ono zyje (odczytang z torby). Nastepnie N. rozdaje dzieciom zdjecia
zwierzat (mogg sie powtarzac).

Na koniec dzieci z pomoca N. starajg sie przyklei¢ zdjecia zwierzat we
wiasciwych miejscach na mapie.

2. Praca z Karta pracy 4. 29- dopasowanie zwierzat do srodowiska ich zycia.

3. ,Joga ze zwierzetami” — nasladowanie zwierzat za pomocg ruchu. N.
przygotowuje papierowg kostke, na ktorej sciankach sg zdjecia lub nazwy
réznych zwierzat (np. zyrafa, sowa, zaba, nietoperz, waz, kot). Ustala z
dzieémi, co bedga robi¢, gdy na kostce wypadnie dane zwierze.

Przyktadowo: waz — dzieci ktadg sie na ziemi i wijg jak waz, rece trzymajg przy
ciele, lekko unoszg gtowe; sowa — stajg w rozkroku, podnoszg rece, zamykaja
oczy; nietoperz — ktadg sie na plecach, podwijajg kolana na klatke piersiowg i
chwytajg je oburacz; zaba — kucajg w rozkroku, podpierajac sie rekami; zyrafa —
wspinajg sie na palcach, ztgczone rece wyciagajg jak najmocniej ku gorze, kot —
robig koci grzbiet.



4. ,Polowanie na tygrysa” —zabawa matematyczna.

Dzieci siedzg w kole. Kazde ma przyklejony do ubrania kartonik z liczbg (tyle
liczb, ile dzieci). Jedno dziecko wychodzi z sali. Pozostate ustalajg miedzy
sobg, ktéra liczba bedzie tygrysem. Dziecko wraca i pyta np.: Czy tygrysem jest
liczba 10? Dzieci mogg odpowiadac tylko ,,mniej” lub ,wiecej”. W ten sposdb

,mysliwy” odgaduje, ktére dziecko jest tygrysem.



